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A Regra Oficial de Basketball 3x3 publicada mais recente é valida para todas as
situacdes de jogos nao mencionadas especificamente nesta versdo curta da Regra
Oficial de Basketball 3x3 e nas Interpretacdes Oficiais do 3x3.

O objetivo deste documento é aplicar os principios e conceitos do Livro de Regra, nas situacdes
praticas e especificas, conforme elas possam surgir durante um jogo de 3x3.

O(a) Arbitro(a) tera o total poder e autoridade para tomar decisdes sobre quaisquer pontos ndo
especificamente cobertos na Regra Oficial de Basketball 3x3 ou nas Interpretagdes Oficiais do 3X3.
Para evitar duvidas ao longo deste documento, as referéncias a quaisquer artigos da regra referem-se
a mais recente Regra Oficial de Basquete 3x3 publicada - Versao Curta.

*Traducdo Oficial do Departamento de Arbitragem 3x3 da Confederacdo Brasileira de Basketball - CBB
com a autorizacao da FIBA para divulgacao em territdrio nacional Brasileiro.

Caso exista qualquer discrepancia entre a regra oficial FIBA em inglés para essa traducdo, favor entrar
em contato através do e-mail arbitragem@basquetebrasil.org.br

As partes destacadas em amarelo foram atualizadas.
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2. EQUIPES

Exemplo 2-1:

Durante o jogo, uma pessoa atuando como técnico, sentado fora da quadra de jogo,
passa instrucdes para os jogadores. Esta situagdo ocorre:

e Durante tempo de jogo.

e Durante um tempo debitado.

Interpretacao 2.1:

Em ambos os casos, os jogadores(as) ndo podem interagir com ninguém fora da quadra.
Uma interacdao inapropriada com pessoas fora da quadra ou qualquer forma de
comunicacdo entre jogadores(as) e técnicos(as) durante o jogo pode ser considerada
como um comportamento antidesportivo.

Uma adverténcia deverd ser dada para a equipe. Qualquer violagdo subsequente
resultara em uma falta técnica. O(A) Supervisor(a) de Esportes da Competicao pode
tornar o Arbitro(a) ciente de tais infra¢des.

3. OFICIAIS DO JOGO

Exemplo 3-1:
Com 3 minutos apds o inicio do jogo, 01 Arbitro(a) mostra-se lesionado e ndo pode continuar a
arbitrar.

Interpretacao 3-1:

Se um Arbitro(a) estiver lesionado(a) ou por qualquer outra razdo ndo puder continuar a
atuar em suas funcdes dentro de 5 minutos deste incidente, o jogo deverd ser reiniciado. O(a)
Arbitro(a) remanescente devera apitar sozinho(a) o restante do jogo, exceto quando houver a
possibilidade de substituir o(a) Arbitro(a) lesionado(a) por um Arbitro(a) substituto(a)
qualificado(a). Apds consultar o organizador(a), o(a) Arbitro(a) remanescente decidird sobre a
possivel substituicao.




play.fiba3x3 ) >
4. INICIO DO JOGO

Exemplo 4-1:
Ao final do tempo normal de jogo, o placar da pontuacao é equipe A 15 - equipe B 15. A

equipe A foi contemplada com a bola no inicio do jogo. Durante o intervalo que antecede a
prorrogacdo, “B1” se dirige desrespeitosamente ao(a) Arbitro(a) e é sancionada uma falta
técnica.

Interpretacao 4-1:

Antes do inicio da prorrogacao, qualquer jogador(a) da equipe A deverd arremessar 1 lance
livre sem jogadores(as) nas linhas de rebote. A equipe B sera contemplada com a bola para
iniciar a prorrogacao.

Exemplo 4-2:
A equipe B foi contemplada para o primeiro check ball apds o procedimento do lancamento da

moeda. Um(a) Arbitro(a) cometeu um erro e a bola é concedida erroneamente para a equipe
A. O erro é descoberto:

o Antes da bola estar nas maos do jogador(a) da equipe A para o inicio do jogo (e
crondbmetro de jogo mostra 10:00).

Interpretacao 4-2.1:
O jogo nao tinha comecado ainda. A bola devera ser concedida para a equipe B de acordo com
o procedimento do langamento da moeda.

e Apdsojogo jateriniciado (e o crondmetro de jogo mostra 09:59 ou menos).

Interpretacao 4-2.2:
O jogo ja tinha comecado e o erro NAO pode ser corrigido. A equipe B devera ser
contemplada com o check ball no inicio de uma eventual prorrogacao.

Exemplo 4-3:

Em uma Competicdo Oficial FIBA 3X3, a equipe B tem menos de 03 jogadores(as) na quadra
prontos para jogar, no momento que o jogo esta marcado para iniciar.

Interpretacao 4-3:
O inicio do jogo devera ser retardado por no maximo 5 minutos (em Competicdes Oficiais FIBA
3x3, o(a) Supervisor(a) de Esportes do Torneio pode modificar este tempo a seu critério). Se
os(as) jogadores(as) ausentes chegarem na quadra de jogo prontos(as) para jogar antes que
tenha passado os 5 minutos, o jogo deverd ser iniciado imediatamente. Se o0s(as)
jogadores(as) ausentes ndo tiverem chegado na quadra de jogo prontos(as) para jogar antes
gue tenha passado os 5 minutos, o jogo devera ser vencido pela equipe A por auséncia da
equipe B.
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Em uma Competicdo Oficial FIBA 3x3, a equipe A tem menos de 03 jogadores(as) na quadra
prontos(as) para jogar, por causa de lesdes, desqualificacOes, etc. Isso ocorre:

e (a) Antes do inicio do jogo.
e (b) Apds o jogo ja ter comegado.

Interpretagao 4-4:

A obrigacdo de se apresentar com o minimo de 03 jogadores(as) é vdlida somente para o inicio
do jogo. No caso (a), o jogo ndo devera ser iniciado. No caso (b), a equipe A podera continuar
a jogar com menos de 03 jogadores.

Apés o inicio do jogo, uma equipe deve sempre estar presente com no minimo 1 jogador(a)

em quadra.

Exemplo 4-5:
Durante o jogo, “Al1” deixa o jogo devido a uma lesdo. A equipe A pode continuar o jogo com

apenas 02 jogadores(as) restantes, caso eles(as) ndo tenham substituto(a) disponivel. Assim
como a equipe A estd jogando com 02 jogadores(as), a equipe B decide, por qualquer razao,
também jogar com 02 jogadores(as), enquanto 01 jogador(a) restante permanece sentado(a)
na cadeira de substituto.

Interpretacao 4-5:
A decisdo da equipe B de jogar com 02 jogadores(as) deverd ser permitida. Mesmo se a equipe
B tiver 03 jogadores disponiveis, no minimo 01 destes jogadores(as) deve estar na quadra de

jogo.

Exemplo 4-6: .
Antes do inicio do jogo, “B1” se dirige desrespeitosamente ao Arbitro e é sancionada uma falta

técnica.

Interpretacao 4-6:

Antes do Inicio do jogo, qualquer jogador(a) da equipe A deverd arremessar 1 lance livre sem
jogadores(as) nas linhas de rebote. Uma falta técnica antes do inicio do jogo devera sempre
resultar em 1 lance livre para a equipe adversaria. O jogo entao devera iniciar de acordo com

o procedimento do langamento da moeda.
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5. PONTUAGAO

Exemplo 5-1:
“A1” efetua um arremesso de cesta de campo na area de 2 pontos. A bola estda em sua
trajetdria ascendente e é legalmente tocada por:

e Um jogador do ataque,
e Um jogador da defesa,

gue saltou da area de cesta de campo de 1 ponto. A bola entao continua sua trajetéria e
entra na cesta.

Interpretacao 5-1:

O valor de uma cesta de campo é definida pelo local no chao de onde o arremesso foi feito.
Uma cesta de campo efetuada da area de 1 ponto vale 1 ponto, uma cesta de campo
efetuada da drea de 2 pontos vale 2 pontos. Em ambos os casos, deverao ser concedidos 2
pontos para a equipe A, pois o arremesso de “Al” foi efetuado na area de 2 pontos.

Exemplo 5-2:
“A1” estd driblando, a bola é tocada por “B1” e entra na cesta.

e “Al” estd dentro do arco.

Interpretacao 5-2.1:
Sera concedido 01 ponto para a cesta de “Al”, pois “Al” esta na area de cesta de campo de 1
ponto.

e “Al1” estd fora do arco.

Interpretacao 5-2.2:
Serao concedidos 2 pontos para a cesta de “Al”, pois “Al” esta dentro da area de 2 pontos.
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“A1” passa a bola para “A2”, a bola é desviada por “B1” e entra na cesta:

e “Al1” estad dentro do Arco

Interpretacao 5-3.1:
Serd concedido 01 ponto para a cesta de “Al”, pois “Al1” esta na area de 1 ponto.

e “Al” estd fora do Arco

Interpretacao 5-3.2:
Serdo concedidos 02 pontos para a cesta de “Al”, pois “Al” estd dentro da drea de 2 pontos.

6.TEMPO DE JOGO/VENCEDOR DE UM JOGO

Exemplo 6-1:
Com a pontuacao equipe A 20 — equipe B 20, “A1” marca uma cesta de campo de 1 ponto.
Isto ocorre:

e Com 2 minutos restantes no cronédmetro de jogo.

Interpretacao 6-1.1:
A equipe A é a vencedora do jogo. Sendo o placar final com: equipe A 21 — equipe B 20.

o Durante o periodo extra.

Interpretacao 6-1.2:
O jogo devera continuar. A primeira equipe que marcar 2 pontos na prorrogagao vence o jogo.
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“A1” recebe falta durante o ato de arremesso atras do arco. O arremesso é convertido.
Isto ocorre:
e Com 1 minrestando no jogo com o placar equipe A 20 — equipe B 20.

Interpretacao 6-2.1:

A equipe A é a vencedora do jogo. O placar final sera: equipe A 22 — equipe B 20. O
resultado maximo possivel em um tempo normal de jogo sdao 22 pontos. O(s) lance(s)
livre(s) e a possivel posse de bola como resultado desta falta deverdo ser
desconsiderados.

e Durante a prorroga¢ao, com o placar equipe A 21 — equipe B 21.

Interpretacao 6-2.2:

A equipe A é a vencedora do jogo. Sendo o placar final sera equipe A 23 — equipe B 21.

A pontuacdo maxima possivel em um jogo durante a prorrogacao é 23. O(s) lance(s) livres(s)
e a possivel posse de bola como resultado desta falta deverao ser desconsiderados.

Exemplo 6-3:
Com o placar equipe A 15 — equipe B 15, “A1” recebe falta durante o ato de arremesso na area

de cesta de campo de 2 pontos. Esta é a 102 falta da equipe B no jogo.
Simultaneamente soa a campainha do crondmetro de jogo para o final do tempo normal de
jogo. O arremesso é convertido.

Interpretagao 6-3:

A cesta de campo de “Al1” é vdlida. “A1” tentard os 2 lances livres como resultado da falta,
pois a equipe A nado tinha alcang¢ado 21 pontos ainda.

A equipe A sera a vencedora do jogo e o numero de lances livres convertidos por “Al”
determinardo o placar final. A equipe A perderd a posse da bola, devido ao tempo normal de
jogo ter expirado.
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7. FALTAS /| LANCES LIVRES

Exemplo 7-1:
“A1” comete uma falta desqualificante.

Interpretagao 7-1:
Serdo concedidos 2 lances livres e a posse de bola para equipe B. “Al1” sera desqualificado(a)

do jogo, deve deixar a quadra imediatamente e, além disso, pode ser desqualificado(a) do
evento pelo organizador(a) (Art.16).

Exemplo 7-2:
Com 3:05 restando no crondmetro de jogo, ambas equipes cometeram 7 faltas. “Al1” esta

driblando a bola na 4rea de cesta de campo de 2 pontos. “A2” e “B2” estao disputando uma
posicdo perto da cesta. O(a) Arbitro(a) sanciona uma falta:

o Contra A2 (falta de ataque).

Interpretagao 7-2.1:

Uma falta de ataque é uma falta pessoal cometida por um(a) jogador(a) da equipe que tem o
controle da bola viva ou que tenha direito a bola. Nenhum lance livre serd concedido apds
uma falta de ataque. Check ball para equipe B.

o Contra B2 (falta de defesa).

Interpretacao 7-2.2:
A equipe A tem a bonificagao. Serdo concedidos 2 lances livres para “A2”.

Exemplo 7-3:
“A1” estd driblando a bola quando “B1” desvia a bola e ambos jogadores(as) correm para
alcancar a bola. Para obter uma vantagem, “A1” empurra “B1” e o(a) Arbitro(a) sanciona uma
falta pessoal contra “Al1”. Esta é:

e A 12falta da equipe A no jogo.

e A 72falta da equipe A no jogo.

e A 109 falta da equipe A no jogo.

Interpretacdo 7-3:

Apds o desvio de “B1”, a equipe A nao perdeu o controle da bola. Portanto, a falta de “Al1”
sera considerada como uma falta de ataque. Em todos estes casos, o jogo devera continuar
com um check ball para a equipe B.
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No inicio do jogo, “B1” comete uma falta antidesportiva. Depois durante o jogo, “B1” retarda
de propdsito o reinicio do jogo e o(a) Arbitro(a) sanciona uma falta técnica contra a equipe B.
Préximo ao final do jogo, “B1” comete a 62 falta da equipe B e o(a) Arbitro(a) sanciona esta

falta como:
¢ Uma falta normal.
Interpretacdo 7-4.1:

“B1” pode continuar a jogar. Um jogador(a) ndo serd excluido(a) baseado no niumero de faltas
pessoais.

e Uma falta antidesportiva.

Interpretacao 7-4.2:
“B1” devera ser automaticamente desqualificado(a) por causa da sua segunda falta

antidesportiva. “B1” deve deixar a quadra imediatamente (Art.16).

« Uma falta técnica.

Interpretacao 7-4.3:
“B1” pode continuar a jogar. Um(a) jogador(a) ndo sera automaticamente desqualificado(a)

por cometer 2 faltas técnicas (Art.16).

Exemplo 7-5:

“A1” recebeu falta de “B1”, enquanto estava na tentativa de arremesso de uma cesta de
campo de 1 ponto. O arremesso nao é convertido. A equipe B cometeu 3 faltas.

Interpretagao 7-5:
Sera concedido 1 lance livre para “Al”.

Exemplo 7-6:
“Al” recebeu falta de “B1”, enquanto estava na tentativa de uma cesta de campo de 2

pontos. O arremesso é convertido. A equipe B cometeu 5 faltas.

Interpretacao 7-6:
Sao validados os 2 pontos para a equipe A e sera concedido 1 lance livre adicional para

”Al”.

10
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“A1” recebeu falta de “B1”, enquanto estava na tentativa de uma cesta de campo de 1
ponto. O arremesso nao é convertido. A equipe B cometeu 8 faltas.

Interpretacao 7-7:
Serao concedidos os 2 lances livres para “Al”.

Exemplo 7-8:

“A1” recebeu falta de “B1”, enquanto estava na tentativa de uma cesta de campo de 2
pontos A cesta é convertida. A equipe B cometeu 10 faltas.

Interpretagao 7-8:
Os 2 pontos sao validados para a equipe A e serao concedidos 2 lances livres adicionais

para “Al”, seguidos de posse de bola para a equipe A.

Exemplo 7-9:
Simultaneamente ao soar o sinal do cronémetro de jogo indicando o final do tempo normal
de jogo, “B1” comete falta sobre “Al”, que ndao estava em ato de arremesso e é sancionada

uma falta antidesportiva. O placar esta em equipe A 13 — equipe B 15.

“A1” perde um ou ambos os lances livres.

Interpretacdo 7-9.1:
O jogo é finalizado.

e “Al1” converte ambos os lances livres.

Interpretacao 7-9.2:

O jogo devera continuar com a prorrogacao.

Se foi a primeira falta antidesportiva de “B1”, a bola serd concedida de acordo com o
procedimento do lancamento da moeda.

Se foi a segunda falta antidesportiva de “B1”, entdo “B1” serd desqualificado(a):

A bola sera concedida para a equipe A, como o resultado da segunda falta antidesportiva de
B1 (o procedimento do lancamento da moeda nao serd aplicado).

11
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Exemplo 7-10:

“A1” estd saltando na tentativa de uma cesta de campo de 2 pontos. “B1” corre para bloquear
o arremesso do “Al”.

e “B1” faz um contato leve na parte inferior do corpo de “Al1”, antes que “Al” coloque
ambos os pés na quadra, no seu espaco legal de aterrissar.

Interpretacao 7-10.1:
Falta de defesa de “B1”. Serdao concedidos 2 lances livres para “Al”, pois “B1” tirou o espago
de aterrissagem de “Al1” e o contato ocorreu.

o “Al” estende sua perna iniciando o contato antes que ele efetue o arremesso.

Interpretagao 7-10.2:

Falta de ataque de “A1”. Uma cesta, se convertida, sera cancelada. A posse de bola sera
concedida para a equipe B.

Independente disso, em um contato excessivo ou jogada perigosa pode ser sancionada
uma falta antidesportiva.

o “Al” estende sua perna iniciando um contato ou tentando iniciar um contato apods ele
ter efetuado o arremesso.

Interpretacao 7-10.3:

Falta técnica para “Al1” por simular um contato de falta (Flop). Uma cesta, se convertida
sera validada.

Serd concedido 1 lance livre e posse de bola para a equipe B (desde que a equipe B tivesse
direito a posse como resultado de uma cesta sofrida, se feita, ou como resultado de uma
situacao de bola presa quando o arremesso para uma cesta de campo nao foi convertido, e
a bola estava no ar no momento da falta sancionada).

Independentemente disso, um contato excessivo ou contato de jogada perigosa serd
considerado como uma falta antidesportiva.

Exemplos em Videos:

e Protec¢do do Arremessador — Espaco de Aterrisagem — Falta Defensiva
e Protecdo do Arremessador — Espaco de Aterrisagem — Falta Defensiva
e Protecdo do Arremessador — Espaco de Aterrisagem — Falta Defensiva
e Protecdo do Arremessador — Espaco de Aterrisagem — Falta Defensiva
e Protecdo do Arremessador — Espaco de Aterrisagem — Falta Defensiva

e Protecdo do Arremessador — Espaco de Aterrisagem — N3ao Apitar

1©)

e Protecdo do Arremessador — Contato sobre o Braco — Falta Defensiva Tho 12
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Exemplo 7-11:

“A1” faz uma tentativa de converter uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no ar, “A2”
se dirige desrespeitosamente ao (a) Arbitro(a). Uma falta técnica sera sancionada contra a
equipe A.

Interpretacao 7-11:

A cesta de campo do “Al” sera validada. Para a equipe B sera concedido 1 lance livre como
resultado da falta técnica da equipe A. Uma vez que a bola estava no ar quando a falta

técnica foi sancionada, nenhuma equipe tinha o controle da bola, resultando em uma
situacdo de bola presa. O jogo sera reiniciado com um check ball para a equipe B (a ultima
equipe defensiva antes da situacdo de bola presa).

Exemplo 7-12:
“B1” comete uma falta antidesportiva sobre “A1”. E a primeira falta antidesportiva de “B1”.
Antes desta falta antidesportiva, a equipe B tinha:

e 3 faltas coletivas.

Interpretacao 7-12.1:

A falta antidesportiva contara como 2 faltas de equipe, assim a equipe B alcanga 5 faltas
coletivas. Serao concedidos 2 lances livres para “A1” pela falta antidesportiva. O jogo sera
reiniciado como apods qualquer udltimo lance livre.

o 5 faltas coletivas.

Interpretacao 7-12.2:

A falta antidesportiva contard como 2 faltas de equipe, assim a equipe B alcanga 7
faltas coletivas. Serao concedidos 2 lances livres para “Al1”. O jogo sera reiniciado com
disputa de rebote apds o ultimo lance livre.

o 8 faltas coletivas.

Interpretacdo 7-12.3:

A falta antidesportiva contara como 2 faltas de equipe, assim a equipe B alcang¢a 10 faltas
coletivas. Serao concedidos 2 lances livres para “A1”. O jogo sera reiniciado com um check ball
para a equipe A em virtude da equipe B ter cometido a 10 2 falta.

13
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Exemplo 7-13:

“B1” comete uma falta antidesportiva sobre “Al1”. Esta é a segunda falta antidesportiva de
llBlﬂ.

Interpretacao 7-13:

A falta antidesportiva contard como 2 faltas de equipe. Independentemente do nimero de
faltas coletivas, serdao concedidos 2 lances livres para “Al1” e o jogo sera reiniciado com check
ball para a Equipe A. “B1” serd desqualificado(a) pela sua segunda falta antidesportiva.

Exemplo 7-14:
“A1”, na tentativa de arremesso de uma cesta de campo de 2 pontos, recebe falta de “B1”.

Serdo concedidos 2 lances livres para “Al”.

e Apds a tentativa do primeiro lance livre de “A1”, uma falta técnica é sancionada contra
o ”
B1”.

Interpretacao 7-14.1:

O lance livre para a equipe A pela falta técnica de “B1” sera administrado antes do segundo
lance livre de “A1” pela falta no ato de arremesso. O jogo sera reiniciado como apds
qualquer ultimo lance livre.

e ApOs a tentativa do primeiro lance livre de “A1”, uma falta técnica é sancionada contra
“" ”n
A2”.

Interpretacao 7-14.2:
O lance livre para a equipe B pela falta técnica de “A2” sera administrado antes do segundo
lance livre de “A1” pela falta no ato de arremesso. O jogo sera reiniciado como apds qualquer
ultimo lance livre.

Exemplo 7-15:
“A1” dribla e sofre uma falta de “B1”. Esta é a 72 falta da equipe B. Estando alterado(a), o(a)
jogador “Al” se dirige desrespeitosamente a “B1” e é sancionada uma falta técnica.

Interpretacao 7-15:

As penalidades para ambas as faltas ndo sdo iguais. A penalidade para uma falta técnica sera

administrada antes das penalidades de quaisquer outras faltas. A equipe B tentara 1 lance
livre pela falta técnica, seguido de 2 lances livres para “Al1” pela 72 falta da equipe. O jogo

serd reiniciado como apds qualquer ultimo lance livre.
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Exemplo 7-16:

“B1” comete uma falta sobre “A1” no ato de arremesso. Esta é a 52 falta da equipe “B”.
“Al1” entao comete uma falta técnica.

e A cestade campo de “Al” é convertida.

Interpretacao 7-16.1:
A cesta de campo do “Al” sera validada. As penalidades para ambas as faltas sdo iguais
e cancelam uma a outra. O jogo sera reiniciado com um check ball para a equipe B.

o A cesta de campo de “Al1” ndo é convertida.

Interpretacao 7-16.2:

As penalidades para ambas as faltas sdo iguais e cancelam uma a outra. Como a bola estava
no ar quando a falta ocorreu, o jogo sera reiniciado com um check ball para a equipe B
(devido a situacdo de bola presa).

Exemplo 7-17:

“Al1”, em uma tentativa de cesta de campo de 2 pontos, recebe uma falta de “B1”. Esta é a
72 falta da equipe “B”. Estando alterado(a), “A1” entdo comete uma falta antidesportiva
sobre “B1”.

o Esta é a primeira falta antidesportiva de “A1” e a 42 falta da equipe A.

Interpretacao 7-17.1:
As penalidades para ambas as faltas sdao iguais e cancelam uma a outra.

e Se a cesta de campo é convertida, devera contar e o jogo sera reiniciado com um
check ball para a equipe B.

e Se a cesta de campo nado é convertida e a bola estava no ar quando ocorreu a falta,
0 jogo sera reiniciado com um check ball para a equipe B (devido a situa¢ao de bola
presa).

e Se a cesta de campo ndo é convertida e a equipe A estava ainda com o controle de
bola quando ocorreu a falta, o jogo sera reiniciado com um check ball para a
equipe A. O reldgio de arremesso ndo sera reiniciado.
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https://www.youtube.com/watch?v=9MvBTQkq31A&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=qWkYFbZTesw&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=6
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https://www.youtube.com/watch?v=kPIBpdoPap8&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=qvmo3QRGrac&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=c26bDR0OshY&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=2IhX1PiH2eg&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=fx7TzTC04ns&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=ENRxKYzQ5IQ&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=6&t=0s
https://www.youtube.com/watch?v=l87MNHGtWTE&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=Inb-dlIuxyQ&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=3&t=0s
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« Ea22falta antidesportiva de “A1” e a 42 falta da equipe A.

Interpretagao 7-17.2:

As penalidades para ambas as faltas ndo sao iguais. “Al” sera desqualificado(a) por sua 22
falta antidesportiva. O jogo sera reiniciado com 2 lances livres para a equipe A, seguido de 2
lances livres para “B1” e um check ball para a equipe B.

Exemplo 7-18:
“A1” recebe falta de “B1” no seu ato de arremesso para uma cesta de campo. Esta é a 102 falta
da equipe B. Estando alterado(a), “A1” entdo comete uma falta antidesportiva sobre “B1”.

o Esta é 12 falta antidesportiva de “Al1” e a 72 falta da equipe A.

Interpretacao 7-18.1:
As penalidades para ambas as faltas ndo sao iguais. O jogo sera reiniciado com 2 lances livres
para “Al”, seguido de 2 lances livres para “B1” e um check ball para a equipe A.

« Ea22falta antidesportiva de “Al1” e a 72 falta da equipe A.

Interpretacao 7-18.2:
As penalidades para ambas as faltas sdo iguais e cancelam uma a outra.

o Se a cesta de campo é convertida, devera contar e o jogo sera reiniciado com um check
ball para a Equipe B.

o Se a cesta de campo ndo é convertida e a bola estava no ar quando ocorreu a falta, o
jogo serd reiniciado com um check ball para a Equipe B (devido a situacao de bola
presa).

e Se a cesta de campo nao é convertida e a equipe A estava ainda com o controle de
bola quando ocorreu a falta, o jogo sera reiniciado com um check ball para a equipe A.
O reldgio de arremesso nao sera reiniciado.
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Exemplo 7-19:

“A1” recebe falta de “B1” no seu ato de arremesso para uma cesta de campo. Esta é a 102
falta da equipe B. Estando alterado(a), “A1” entdao comete uma falta desqualificante sobre

”Bl”.

Interpretacao 7-19:
As penalidades para ambas as faltas sao iguais e cancelam uma a outra.

o Se acesta de campo é convertida, devera contar e o jogo sera reiniciado com um check
ball para a equipe B.

e Se a cesta de campo nao é convertida e a bola estava no ar quando ocorreu a falta, o
jogo sera reiniciado com um check ball para a Equipe B (devido a situagao de bola
presa).

e Se a cesta de campo nao é convertida e a equipe A estava ainda com o controle de
bola quando ocorreu a falta, o jogo sera reiniciado com um check ball para a equipe A.
O reldgio de arremesso nao sera reiniciado.

Exemplo 7-20:
“A1” estd driblando com 6 segundos restantes no reldgio de arremesso. “B1” comete a 72
falta da equipe B. Apds isso, “A1l” move seu cotovelo e é sancionado(a) com:

e asua 12 falta antidesportiva e a 72 falta da equipe A.

Interpretacao 7-20.1:
As penalidades para ambas as faltas sdo iguais e cancelam uma a outra. O jogo sera
reiniciado com um check ball para a equipe A. O relégio de arremesso nao sera reiniciado.

e asua 22 falta antidesportiva e a 72 falta da equipe A.

Interpretacao 7-20.2:
As penalidades para estas 2 faltas ndo sao iguais, “A1” sera desqualificado(a) por sua segunda
falta antidesportiva. O jogo serd reiniciado com 2 lances livres para a equipe A, seguido de 2

lances livres para “B1” e um check ball para a equipe B.
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Exemplo 7-21:

“A1” estd driblando com 6 segundos restantes no reldgio de arremesso.“B1” comete a 102
falta da equipe B. Apds isso, “A1” move seu cotovelo e é sancionado com:

e asua 12 falta antidesportiva e a 72 falta da equipe A.

Interpretacao 7-21.1:
As penalidades para ambas as faltas ndo sao iguais. O jogo sera reiniciado com 2 lances
livres para “Al”, seguidos por 2 lances livres para “B1” e um check ball para a equipe A.

e asua 22 falta antidesportiva e a 72 falta da equipe A.

Interpretagao 7-21.2:
As penalidades para estas 2 faltas sao iguais e cancelam uma a outra. O jogo sera reiniciado
com um check ball para a equipe “A”. O reldgio de arremesso nao sera reiniciado.

Exemplo 7-22:

“B1” empurra “Al” para o chdo e é sancionada uma falta antidesportiva. Apds levantar do
chdo, “A1” empurra “B1” também para o chdo e é sancionada uma falta antidesportiva. Esta é
a 12 falta antidesportiva de “A1” e é a 22 antidesportiva de “B1”.

Interpretagao 7-22:

“B1” serd desqualificado(a) por sua 22 falta antidesportiva. Nao é uma situacao de falta dupla
antidesportiva e nem as penalidades para ambas a faltas sdo iguais. Portanto, as
penalidades nao cancelarao uma a outra. O jogo sera reiniciado com 2 lances livres para “Al”,
seguido por 2 lances livres para a equipe “B” e um check ball para a equipe A.

Exemplo 7-23:

“A1” esta segurando a bola. “A2” e “B2” estdo disputando uma posi¢dao na area de poste
baixo. Uma falta dupla é sancionada em “A2” e “B2”.

Esta é a 52 falta da equipe A e é a 72 falta da equipe B.

Interpretacao 7-23:

As mesmas penalidades de falta dupla sempre cancelardao uma a outra, independente do
numero de faltas das equipes. O jogo sera reiniciado com um check ball para a equipe A. O
relégio de arremesso ndo sera reiniciado.
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Exemplo 7-24:

“A1” esta segurando a bola. “A2” e “B2” estdo disputando uma posi¢ao na area de poste
baixo. Uma falta dupla antidesportiva é sancionada em “A2” e “B2”. Esta é a 12 falta
antidesportiva de “A2” e a 22 falta antidesportiva de “B2”.

Interpretacao 7-24:

As penalidades de falta dupla sempre cancelardao uma a outra, independente se é a 12 ou 22
falta antidesportiva de um(a) jogador(a). O jogo serd reiniciado com um check ball para a
equipe A. O reldgio de arremesso nao sera reiniciado.

8. COMO A BOLA E JOGADA

Exemplo 8-1:
Apds “Al” converter uma cesta de campo, “B1” pega a bola para prosseguir o jogo.“A2” dentro

do “semicirculo”, comeca a fazer uma clara posi¢ao de defesa contra “B1”.

e A equipe A nao tinha recebido nenhuma adverténcia por retardar o jogo antes desta
acao do “A2”.

Interpretacao 8-1.1:
O(a) Arbitro(a) devera dar uma adverténcia oficial para a equipe A, por retardar o jogo.

e A equipe A ja tinha recebido uma adverténcia por retardar o jogo antes desta acdo de
llAle.

Interpretacao 8-1.2:
Devera ser sancionada imediatamente uma falta técnica na equipe A, por retardar o jogo.
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Apds uma cesta de campo convertida por “Al”, “B1” tenta pegar a bola para prosseguir o jogo.
“A2”, dentro do “semicirculo”, comecga a impedir “B1” de pegar a bola, sem tocar “B1”.

e A equipe A ndo tinha recebido nenhuma adverténcia por retardar o jogo antes da acao
de “A2”.

Interpretacao 8-2.1:
O(a) Arbitro(a) devera dar uma adverténcia oficial para a equipe A, por retardar o jogo.

e Aequipe A ja tinha recebido uma adverténcia por retardar o jogo antes desta acao.

Interpretacao 8-2.2:
Devera ser sancionada imediatamente uma falta técnica para a equipe A, por retardar o jogo.

Exemplo 8-3:
Apds uma cesta de campo convertida por “Al1”, a equipe B nao tenta pegar imediatamente

a bola.

e A equipe B nao tinha recebido nenhuma adverténcia por retardar o jogo antes desta
acao da equipe B

Interpretacao 8-3.1:
O(a) Arbitro(a) deverd parar o jogo para evitar protelacdo e dar uma adverténcia oficial para
a equipe B por retardar o jogo. Check-ball para a equipe B.

e Aequipe B ja tinha recebido uma adverténcia por retardar o jogo antes desta a¢ao da
equipe B.

Interpretacao 8-3.2:
A equipe B deverd ser imediatamente sancionada com uma falta técnica por retardar jogo.
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https://www.youtube.com/watch?v=nLmo-RLoX1w&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=16
https://www.youtube.com/watch?v=SGBov-uz9tM&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=17
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https://www.youtube.com/watch?v=TyIcbEnyc5Y&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=19
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Apds uma cesta de campo convertida por “Al1”, “B1” toca a bola com sua perna e a bola sai pela
linha limitrofe.

e O toque de B1 ocorre acidentalmente.

Interpretacao 8-4.1: Check ball para a equipe B.

e« O toque de B1 ocorre intencionalmente.

Interpretacdo 8-4.2:

Se a equipe B ainda n3o tiver recebido uma adverténcia por retardar o jogo, o(a) Arbitro(a)
deverd dar uma adverténcia para a equipe B e o jogo devera continuar com um check ball

para a equipe B. Se a equipe B ja tiver recebido uma adverténcia por retardar o jogo, uma
falta técnica devera ser sancionada contra a equipe B.

Exemplo 8-5:
Apds uma cesta de campo convertida por “Al”, “B1” pega a bola e entao:

e Toca alinha de fundo com um pé.

Interpretacao 8-5.1:
Isto é violacdo de linha limitrofe de “B1”, check ball para equipe A.

o Da 3 passos antes de comecar o drible.

Interpretacao 8-5.2:
Isto é Violagao de andar de B1, check ball para a equipe A.

Exemplo 8-6:
Apds uma cesta de campo convertida por “Al1”, “B1” passa a bola para “B2” dentro da area de
cesta de campo de 1 ponto. “B2” tenta uma cesta de campo.

Interpretacao 8-6:
O mais rapido possivel, assim que a bola deixar as m3os de “B2”, o(a) Arbitro(a) devera

sancionar a violagdo de "ndo limpar a bola", pois “B2” ndo tinha o direito de tentar uma cesta
de campo.

Exemplo em Video:

e Violagao de Nao Limpar a bola N



https://www.youtube.com/watch?v=_Pdz2cSQ-zQ&list=PLUJgyisN_KcpoKxu5PUJKP569KYYdwYYt&index=26
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Exemplo 8-7:
Apds um arremesso de cesta de campo nao convertido de “Al1”, “B1” pega o rebote da bola e

dribla por 8 segundos dentro da area de cesta de campo de 1 ponto. Antes de limpar a bola,
“B1” recebe uma falta de “Al”.

Interpretagao 8-7:
A falta sera vadlida, pois a equipe B tem o direito de limpar a bola até que expire o
periodo do relégio de arremesso.

Exemplo 8-8:
O arremesso de “Al1” é bloqueado por “B1”. “B2” recupera a bola e penetra em direcao a

cesta sem ter limpado a bola. Imediatamente apds a bola ter deixado as maos de “B2” para
uma bandeja, “B2” sofre uma falta de “A3”. A bandeja é convertida.

Interpretagao 8-8:

Isto é violagao de “nao limpar a bola”, pois a equipe B ndo tem o direito de tentar uma cesta
de campo. A cesta ndo serd valida. Check ball para a equipe A. E a falta de defesa sera
desprezada exceto se for sancionada uma falta antidesportiva ou falta desqualificante.

Exemplo em Video:

e Violagao de Nao Limpar a bola

Exemplo 8-9:
Em uma tentativa de limpar a bola, “A1” esta driblando a bola com um de seus pés fora da

area de cesta de campo de 1 ponto. Entdo ele(a) levanta o outro pé do chao.

Interpretacao 8-9:

A equipe A limpa a bola, porque nenhum dos pés de "Al1" esta dentro e nem toca o arco.
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Exemplo 8-10:

Durante o check ball na parte superior do arco entre “B1” e “A1”, “B1” lanca a bola fora do
alcance “Al”.

e Aequipe “B” ndo tinha recebido uma adverténcia por retardar o jogo antes desta
acdo de “B1”

O Reldgio de Arremesso e o Crondmetro de Jogo deverao ser corrigidos, se o tempo correu.

Interpretacao 8-10.1:

O(a) Arbitro(a) devera dar uma adverténcia oficial para a equipe B. “A1” deve receber a
bola atras do arco. “B1” deve entregar a bola ou quica-la para “A1” com um passe normal
de basquete.

e Aequipe B ja tinha recebido uma adverténcia por atrasar o jogo antes desta acao.

Interpretacao 8-10.2:
A equipe B devera ser imediatamente sancionada com uma falta técnica.

Exemplo 8-11:

Durante o check ball, “B1” se posiciona muito proximo de “Al”.

Interpretacao 8-11:

O(a) Arbitro(a) ndo deverd permitir reiniciar o jogo até que haja uma distancia razoavel
(aprox.1 metro) entre “Al1” e “B1”.

Em Competicdes Oficiais FIBA 3x3 a nivel Mundial, a logomarca 3x3 deve ser usada como
distancia para posicionar "A1" e "B1" (cada um dos jogadores posicionados em um lado
da logomarca sem tocar esta logomarca).
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Exemplo 8-12:

Durante o check ball entre “B1” e “A1”, “B1” esta tentando roubar a bola antes que “Al1” tenha
o controle da bola.

e Aequipe “B” ndo tinha recebido uma adverténcia por retardar o jogo antes desta acgao.

Interpretacao 8-12.1:

O(a) Arbitro devera dar uma adverténcia oficial para a equipe B por retardar o jogo. “Al1”
deve ter o controle da bola antes que “B1” possa tocar ativamente a bola. O reldgio de
arremesso e o crondOmetro de jogo deverdo ser corrigidos se o tempo correu.

e Aequipe B ja tinha recebido uma adverténcia por retardar o jogo antes desta acdo de
”Bl”.

Interpretacao 8-12.2:
A equipe B devera ser imediatamente sancionada com uma falta técnica.

Exemplo em Video:

o Retardar o Jogo — Adverténcia/Falta Técnica

Exemplo 8-13: (NOVO)
O ‘Al’ao receber um check-ball, inicia sua progressao, antes que a troca de bola seja

concluida e da dois passos sem driblar para passar ou para arremessar a bola.

Interpretagao 8-13:
Isto € uma violagao de andada. O ‘A1’ é considerado como o jogador que

recebe a bola no check-ball, enquanto ele estiver em pé, com os 02 pés no chdo/piso.

Exemplo 8-14:
“A1” estd driblando a bola quando “B1” toca a bola, e ambos os(as) jogadores(as) correm para

a bola. Entdo “A1” e “B1” colocam suas maos firmemente sobre a bola. O(a) Arbitro(a) sanciona
uma bola presa.

Interpretacao 8-14:
A bola devera ser concedida para a equipe de defesa, sendo neste caso a equipe B.
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“A1” tenta uma cesta de campo. Apds a bola tocar o aro, “A2” e “B3”, saltando para o rebote,

aterrissam na quadra com ambos tendo as maos firmemente segurando a bola. O(a)
Arbitro(a) sanciona uma bola presa.

Exemplo 8-15:

Interpretagao 8-15:

A bola devera ser concedida para a equipe B, pois a equipe A tinha a ultima posse de bola. A
equipe que nao tinha a ultima posse de bola é considerada a equipe de defesa.

Exemplo 8-16:

Enquanto a equipe A tem a posse da bola, o jogo é parado pelo(a) Arbitro(a) por causa de

A superficie da quadra apresenta um dano.

Interpretacao 8-16-1:

O jogo devera continuar com um check ball para a equipe A e com o tempo restante no
relégio de arremesso.

O jogador(a) “Al1” estd lesionado(a) e necessita de uma atenc¢ado imediata.

Interpretacao 8-16-2:

O jogo devera continuar com um check ball para a equipe A e com o tempo restante no
relégio de arremesso.

O jogador “B1” esta lesionado e necessita de uma atencdo imediata.

Interpretagao 8-16-3:

O jogo devera continuar com um check ball para a equipe A e com um novo periodo de 12
segundos no reldgio de arremesso.
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Exemplo 8-17:

A equipe A converte uma cesta de campo. “B1” obtém o controle de bola dentro do
“semicirculo”, mas nao faz ativamente nenhum esforc¢o para sair da area do “semicirculo”.

Interpretagao 8-17:

O(a) Arbitro(a) devera aplicar rigorosamente a regra dos 3 segundos, assim que “B1” obtém o
controle da bola na area restritiva.

Exemplo 8-18:

Apds uma cesta de campo convertida de “Al1”, “B1” pega a bola para prosseguir o jogo.
“A2” dentro do semi-circulo comeca a fazer uma posicao de defesa contra “B1” e causa um
contato com falta:

e A equipe A nao tinha recebido nenhuma adverténcia por retardar o jogo antes desta
acao do A2.

e A equipe A Ja tinha recebido uma adverténcia por retardar o jogo antes desta acao do
A2.

Interpretatacao 8-18-1:

Em nenhum destes cenarios, ndo representa uma situacao de retardar o jogo. O Contato

de Falta Pessoal ndo devera ser desconsiderado. Uma Falta de Defesa sera sancionada contra a
equipe A.
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9. PROTELACAO

Exemplo 9-1:
Apds a bola ter sido “limpa”, o “A1” esta driblando :

 Em Direcado a cesta com as costas ou de lado para a cesta, dentro da area de 1 ponto,
por mais de 3 segundos consecutivos.

Interpretacao 9-1:
Isto € uma violacdo de protelacdo. Check ball para a equipe B.

Exemplo 9-2:
Apos a bola ter sido “limpa”, o “A1” esta driblando :

« Em Direc¢do ao arco com as costas ou de lado para a cesta, dentro da drea de 1 ponto,
por mais de 3 segundos consecutivos.

Interpretacao 9-2:
Isto € uma jogada legal. O jogo devera continuar.

Exemplo 9-3 :

“A1” esta segurando uma bola viva fora da drea de 1 ponto, e entdo passa a bola para “A2” que
estd proximo a cesta.

“A2” segura a bola por 2 segundos de costas para a cesta, comeca a driblar a bola ainda de
costas em direcdo a cesta por 2 segundos. “A2” termina seu drible e segura a bola por mais 1
segundo com suas costas para a cesta.

Interpretagao 9-3:
Isto é uma jogada legal. O jogo devera continuar.

Exemplo 9-4 :

“A1” estd segurando uma bola viva por 5 segundos, apds um check ball legal, e é
proximamente marcado por B1 em uma distancia de ndo maior que 1 metro, fora da area de 1
ponto.

Interpretagao 9-4:
Isto € uma violagao de protelagao. Check ball para a equipe B.
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10. SUBSTITUICOES

Exemplo 10-1:
Apds uma cesta de campo convertida de “Al1”, “B4” substitui “B1” enquanto o crondbmetro

de jogo esta em funcionamento.

Interpretacao 10-1:
A substituicao de “B1” nao pode ser permitida. Apds uma cesta, a bola ndo se torna morta e

estd disponivel para a equipe B. Entdo a equipe B devera ser imediatamente penalizada com
uma falta técnica.

Exemplo 10-2:
Sao concedidos 2 lances livres para o “A1”. O “B4” substitui “B1” entre o primeiro e o segundo
lance livre, antes que a bola seja entregue para “Al” para o seu segundo lance livre.

Interpretacao 10-2:
A substituicdao de “B1” sera concedida desde que a bola esteja morta.

11. TEMPOS DEBITADOS

Exemplo 11-1:
Apds uma cesta de campo convertida de “A1” na prorrogacao, “B1” solicita um tempo

debitado.

Interpretacao 11-1:

A bola ndo se torna morta apds uma cesta de campo convertida e a bola estd disponivel para
a equipe B.

O pedido deve ser desconsiderado e o tempo debitado nao serd concedido. A equipe B
devera prosseguir o jogo driblando ou passando a bola de dentro da quadra diretamente
embaixo da cesta (ndo atrds da linha final) para um local atras do arco.

Exemplo 11-2:

‘A1’ tem 02 lances livres para arremessar. Equipe B solicita um tempo-debitado entre
o primeiro e o segundo lance livre, antes que a bola seja entregue para o ‘Al’, para o
seu segundo lance livre.

Interpretagao 11-2:
O Tempo Debitado devera ser concedido, ja que a bola esta morta.
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12. USO DO MATERIAL DE VIDEO

Exemplo 12-1:

“Al” tenta uma cesta de campo e esta é convertida, proximo ao final do periodo do
relégio de arremesso, quando soa o sinal deste reldgio de arremesso. A equipe B obtém o
controle da bola. “A1” comete uma falta. O “B1” solicita um Desafio (“Challenge”) sobre a cesta
marcada de “Al”.

Interpretacao 12-1:
O Desafio (“Challenge”) solicitado por “B1”, para verificar se o arremesso convertido de “A1”
foi efetuado dentro do tempo, devera ser concedido.

o Se o Desafio (“Challenge”) for vencido, a cesta de “Al1” nao serd valida e a falta de
“A1” serd cancelada (exceto: falta técnica, falta antidesportiva ou falta
desqualificante). O cronémetro de jogo serd redefinido para o tempo em que a
violagao do relégio de arremesso ocorreu. O jogo devera continuar com um check ball
para a equipe B (exceto se foi sancionada um falta técnica, falta antidesportiva ou
falta desqualificante).

o Se o Desafio (“Challenge”) for perdido, a cesta e a falta de “Al1” serao validas. O jogo
deverd continuar com um check ball para a equipe B (exceto se a falta levar a uma
situacdo de lance livre). O cronémetro de jogo nao serd redefinido.

Exemplo 12-2:

“Al1” tenta um arremesso de cesta de campo, que nao é convertido, préximo ao final do
periodo do relégio de arremesso, quando soa o sinal deste relégio. “A2” ganha o rebote e
marca a cesta. Durante a 12 posse de bola da equipe B, apds a cesta marcada de “A2”, “B1”
solicita um Desafio (“Challenge”) para verificar se o arremesso para uma cesta nao convertida
de “Al1”, foi efetuada dentro do tempo.

Interpretacao 12-2:

O Desafio (“Challenge”) solicitado ndao podera ser concedido. Somente uma cesta de campo
convertida pode ser “desafiada”, para verificar se o arremesso foi efetuado dentro do tempo
ou ndo.
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Exemplo 12-3:

“Al1” tenta um arremesso de uma cesta de campo proximo ao final do periodo do relégio de
arremesso. O arremesso nao tocou o aro e o relégio de arremesso é reiniciado erroneamente.
“A2” ganha o rebote da bola e marca cesta. A equipe B obtém a posse de bola, e “B1” solicita
um Desafio (“Challenge”) sobre o erro do reinicio do reldgio de arremesso.

Interpretacao 12-3:
O Desafio (“Challenge”) solicitado ndo poderd ser concedido. Somente o(a) Arbitro(a) pode
decidir rever sobre um mau funcionamento ou erro do relégio de arremesso.

Exemplo 12-4:

“A1” ganha o rebote da bola apds a equipe B ter arremessado para uma cesta de campo. “Al1”
dribla em direcdo a cesta, sem ter limpado a bola, e arremessa para uma cesta de
campo. A equipe B obtém o controle da bola. “A1” comete uma falta. “B1” solicita um Desafio
(“Challenge”) sobre a equipe A, por nao ter limpado a bola.

Interpretacao 12-4:
O Desafio (“Challenge”) solicitado devera ser concedido.

e Se o Desafio (“Challenge”) for vencedor, a cesta de “A1” ndo sera valida e a falta
de “Al” serd cancelada (exceto se a falta for uma falta técnica, falta antidesportiva
ou falta desqualificante). O crondmetro de jogo devera ser redefinido no tempo
quando ocorreu a violagdao de nao limpar a bola. O jogo devera continuar com um
check ball para a equipe B (exceto se a falta sancionada tiver sido uma falta técnica,
falta antidesportiva ou falta desqualificante).

e Se o Desafio (“Challenge”) for perdedor, a cesta de “A1” e a falta serdo contadas. O
jogo devera continuar com um check ball para a equipe B (exceto se a falta levar a
uma situacao de lance livre). O relégio de arremesso nao sera reiniciado.

Exemplo 12-5:
“A1” ganha o rebote apds arremesso de cesta de campo da equipe B. “Al” dribla em direcdo a
cesta, sem ter limpado a bola, e arremessa para uma cesta de campo que nao é convertida.
“A2” pega o rebote e converte uma cesta. Durante a 12 posse de bola da equipe B, apds a
cesta marcada de “A2”, “B1” solicita um Desafio (“Challenge”) sobre a equipe A ndo ter
limpado a bola.

Interpretagao 12-5:
O Desafio (“Challenge”) solicitado devera ser concedido. “B1” solicitou o Desafio (“Challenge”)
durante a préxima posse de bola da equipe B.
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Exemplo 12-6:

“A1” dribla e comete um “Fumble” (perda acidental da bola). “B1” e “A1” correm em direcdo a
bola. “A1” empurra “B1”. E sancionada uma falta de “Al1” e é a 82 falta da equipe A. Os 2
lances livres sdo erroneamente concedidos para “B1”. “A2” solicita um Desafio (“Challenge”)
sobre a ndo perda do controle de bola.

Interpretacao 12-6:

O Desafio (“Challenge”) solicitado devera ser concedido. Os lances livres deverao ser
cancelados, e a falta de “A1” sera considerada como uma falta de ataque, de uma equipe que
estava com o controle de bola.

O jogo devera ser reiniciado com um check ball para a equipe B.

Exemplo 12-7:

“A1” marca uma cesta da area de 2 pontos. Durante seu ato de arremesso, “Al” toca a linha
lateral. A equipe B obtém a posse de bola e solicita um Desafio (“Challenge”) sobre a validade
da cesta.

Interpretacao 12-7:

O Desafio (“Challenge”) solicitado deverd ser concedido. O ato de arremesso é revisavel. A
cesta sera cancelada e o jogo devera continuar com um check ball para a equipe B. O
crondmetro de jogo devera ser redefinido para o tempo em que ocorreu a violagao de linha
limitrofe.

Exemplo 12-8:
“A1” recebe falta durante o ato de arremesso proximo da linha da cesta de campo de 2
pontos.

o 0O(a) Arbitro(a) concede 1 lance livre para “Al”. A equipe A solicita um Desafio
(“Challenge”) sobre se o arremesso foi de 1 ou 2 pontos.

« O(a) Arbitro(a) concede 2 lances livres para “A1”. A equipe B solicita um Desafio
(“Challenge”) sobre se o arremesso foi de 1 ou 2 pontos.

Interpretacao 12-8:

Em ambos os casos, o Desafio (“Challenge”) solicitado deverd ser concedido. O ato de
arremesso é revisavel. O(a) Arbitro(a) deverd revisar se o ato de arremesso ocorreu atras do
arco ou nao.
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Exemplo 12-9:

“Al1” recebe falta durante o ato de arremesso proximo da linha da cesta de campo de 2
pontos. O(a) Arbitro(a) concede 2 lances livres para “Al”. A equipe B solicita um Desafio
(“Challenge”) sobre a validade do arremesso.

Interpretagao 12-9:

O Desafio (“Challenge”) solicitado devera ser concedido. O ato de arremesso é revisavel. O(a)
Arbitro(a) devera revisar se houve uma viola¢do de linha limitrofe durante ato de arremesso
ou se expirou o tempo do relégio de arremesso ou se expirou o tempo de jogo durante o ato
de arremesso. As marcacdes que sdo interpretacdes/julgamentos do(a) Arbitro(a) ndo podem
ser revisadas.

Exemplo 12-10:

Com 5:30 min para o final do jogo, “Al1” e “B1” estdo alcancando a bola. A bola sai da quadra
através da linha limitrofe e o(a) Arbitro(a) concede a bola para a equipe A. E a equipe B solicita
um Desafio (“Challenge”) sobre qual jogador causou a saida da bola da quadra.

Interpretagao 12-10:

O Desafio (“Challenge”) solicitado nao devera ser concedido. O Desafio (“Challenge”)
solicitado para identificar qual jogador causou a saida da bola pela linha limitrofe somente
serd concedido nos 2 ultimos minutos ou na prorrogacao do jogo.

Exemplo 12-11:
“Al1”, préoximo da linha lateral, recebe um passe de “A2”, vai em direcao a cesta e pontua.

“B1” obtém uma nova posse de bola e solicita um Desafio (“Challenge”) de saida de bola,
reclamando que “Al” saiu da quadra quando recebeu o passe de “A2”.

Interpretacao 12-11:
O Desafio (“Challenge”) solicitado ndo deverd ser concedido. Uma ndo marcac¢ao do(a)
Arbitro(a) (ndo apito) levando & uma pontuacio, ndo pode ser desafiada.
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14. CLASSIFICACAO DAS EQUIPES

Exemplo 14-1:
Apds todos os jogos da fase de grupos terem terminado, equipe A e equipe B terminam com
um:

o Resultado de 2-2. A equipe A esta ranqueada a frente da equipe B no grupo devido ao
critério de confronto direto. Ambas equipes avancam para a rodada de eliminacdo e ambas
sdo eliminadas apds o primeiro jogo de eliminatéria direta delas. Na classificacao final, a
equipe B (média de 17.5 pontos) estd ranqueada a frente da equipe A (média de 16.5
pontos).

Interpretacao 14-1-1:

As classificacdes finais estdo corretas. O confronto direto é somente aplicado nos grupos, mas nao
nas classificacdes finais. Com ambas as equipes terminando com o resultado de 2-3, a equipe B
estad ranqueada a frente da equipe A, devido a maior média de pontuacao.

e Resultado de 1-2. A equipe A esta ranqueada a frente da equipe B no grupo devido ao
confronto direto. Ambas equipes nao avangam para a rodada eliminatéria. Na
classificacdo final, a equipe B (média de 17.5 pontos) estad ranqueada a frente da equipe A
(média de 16.5 pontos.

Interpretacao 14-1-2:

As classificagdes finais estdao corretas. O confronto direto é somente aplicado nos grupos, mas
nao nas classificagcdes finais. Com ambas as equipes terminando com resultado de 1-2, a equipe
B esta ranqueada a frente da equipe A, devido a maior média de pontuagao.

Exemplo 14-2:
A equipe A vence seu primeiro jogo com 22-10 e seu segundo jogo com 21-20.

Interpretacao 14-2:

Embora a secao de resultados mostre 22-10 e 21-20 como os resultados dos jogos da equipe A, a
média de pontuac¢ao para a equipe A devera ser calculada com 21 pontos em seu primeiro jogo e
21 pontos no seu segundo jogo, para uma média de pontuacao de 21 pontos por jogo. Isto se
aplica para o calculo da média de pontuacgao para Classificacdo de Grupo e Classificagdao Final,
assim como para o calculo das Classificagdes do Circuito.

33




play.fiba3x3

23

16. DESQUALIFICACAO

Exemplo 16-1:

Com 9:38 no crondmetro de jogo, “A1” e “B1” se empurram e o(a) Arbitro(a) sanciona uma
falta dupla antidesportiva contra eles. Com 0:25 no cronémetro de jogo, “Al1” comete falta
sobre “B2” por um contato excessivo. E sancionada uma falta antidesportiva de “A1”.

Interpretagao 16-1:

“A1” devera ser desqualificado(a) por cometer 2 faltas antidesportivas. “Al” deve
deixar imediatamente a quadra, e além disso pode ser desqualificado(a) do
evento, pelo organizador(a).

Exemplo 16-2:
Com 9:15 no cronémetro de jogo, “A3” retarda propositalmente a continuacdao do jogo apods

uma cesta convertida. Visto que a equipe A ja tinha sido advertida pelo mesmo motivo, o(a)
Arbitro(a) sanciona uma falta técnica para a equipe A. Com 0:25 no crondmetro de jogo, o
“A3” se dirige desrespeitosamente aos(as) Arbitros(as) e uma falta técnica é sancionada.

Interpretacao 16-2:
“A3” nao sera desqualificado por cometer 2 faltas técnicas. As 2 faltas técnicas devem ser
sancionadas contra a equipe A e contardao como faltas coletivas da equipe, no jogo.
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